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AILELER iCiN TiPiK BIR DURUM

Genglerin odalarinda eskiden genellikle mizik ya da film
yildizlarinin posterleri asiliyken giiniimuzde ise e-sporcularin,
YouTube yayincilarinin (YouTuberlar) ve bilgisayar oyunu
karakterlerinin posterleri duvarlarini siislemektedir. Ginimdzde,
gazete veya televizyon gibi “normal” medya mecralarinda
neredeyse hic goremedigimiz yeni yildizlar veya yildizciklar vardir.

COGU EBEVEYN BU KONUDA NE DUSUNUYOR?

Oyun ¢aginin yildizlari cogu ebeveyne yabancidir. Ebeveynler
ne bunlarin isimlerini, ne de yUzlerini bilirler, ne icin meshur
olduklarini da bilmezler. Bu rol modellerine olan hayranligin
oyun oynayanlarin oyunlar ile daha fazla zaman gecirmesine
yol agacagindan endise ederler. Bunun yani sira kendileri oyun
oynamak yerine, genellikle ekranin 6ntinde oturup idollerinin
oynamasini izlerler (6rnegin, Let's Play videolari veya e-spor).
Buna hayranlik duymak her zaman kabul gormez. Bircok ebeveyn
cocuklarinin baska idoller aramalarini ve degerli zamanlarini
ayaklari yere basmayan bilgisayar oyunu profesyonellerine
hayranlik duymakla gecirmemelerini ister.



COGU GENC BU KONUDA NE DUSUNUYOR?

Film, mizik ya da spor yildizlarinin yani sira giinimizde Internet
yildizlari, YouTuberlar ve Gnll bilgisayar oyunu oyunculari da
sevilmektedir. Internet sayesinde bunlara yaygin erisim mimkiin
olup, genclerin kendi hayatina daha yakindirlar. Bu kisilerle
yorum kisimlari ve canli sohbet ile dogrudan iletisim kurulabilir
ve bu sekilde diger hayranlarla da gortsulebilir. Buna ek olarak
bunlar genellikle sizinle benzer yaslardadir. Bu ise yildizlarin
kendi arkadas gruplarinin icinden de ¢ikabilecekleri hissini
uyandirir. Kendi yasamlarina dair bilgi vermeleri ve konustuklari
konularin gencler icin nemli olmasi nedeniyle biyik bir
Ozdeslestirme potansiyeli sunarlar.

Bilgisayar oyunlari ve “Para” konusunda daha fazla bilgiye
www.games.jff.de adresinden ulasabilirsiniz.



PEKI KONU NE?

Oyunlar sadece oyun olmaktan daha fazlasidir: Ginimuzde
bilgisayar oyunlari artik tek basina kendini temsil etmeyip,
renkli bir medya ve Grln dinyasi ile bir bittn halindedirler.
Gamescom (Avrupa'nin en biyik bilgisayar oyunu fuari) gibi
buyuk fuarlar, oyun tutkunlarinin oyun karakteri gibi giyindikleri
cosplay etkinlikleri veya e-spor turnuvalari bulunmaktadir. Oyun
konusunda medya ve internette de bulunacak cok sey vardir:
YouTube'daki videolarin yani sira filmler, dergiler, gizgi romanlar
veya oyuncaklar. Cok basarili Internet yildizlari artik kendi ticari
drtnlerini de sunuyor: Sevimli oyuncaklardan dus jeline kadar
cok genis bir Grtin gesitliligi.

E-sporlarin 6zel bir rolii var: Gegen zamanda burada, 6rnegin
futboldaki gibi, profesyonel ligler, takimlar ve kulipler (klanlar
olarak adlandirilir) olustu. Takimlar unvanlar, para 6dili ve
sponsorluk sdzlesmeleri icin rekabet etmektedirler. E-sporlar
genc oyuncular arasinda biyiik popiilerlige sahip. Ornegin,

cok popdiler bir bilgisayar oyununun Dinya Kupasi finalinin
oynandigl Hamburg'daki futbol stadyumunda triblinler tamamen
doldu. Gengler, e-sporlarin genglik kultlrinin bir pargasi
oldugunu distnuyorlar ve sahnenin yildizlariyla kendilerini
dzdeslestiriyorlar. Ozellikle idolleri ile ayni oyunu oynamalari
durumunda heyecanlarini onlarla paylasir ve ayrica onlardan
bazi teknikler de 6grenebilirler.



Digerlerinin nasil oynadiklarini izleme: Gercekten bir oyuna
hakim olmak isterseniz oyunu tek basina oynamak yeterli olmaz.
Diger oyunculardan yararlanin ve birlikte gelistirin, slogan

budur. Ozellikle de bu nedenle eglence amacli tasarlanan Let’s
Play videolari cok populerdir. YouTube'da, Almanya'nin doért bir
yanindan oyun meraklilari igin bir platform saglayarak Let's Play
oyuncularinin popularitesine destek vermektedirler.

NE YAPILABIiLiR?

Oyunlara genclik kiiltiiriiniin bir parcasi olarak saygi duyun:
Ebeveynlerin cogu gencliklerini ve kendi ebeveynlerinin en
sevdikleri grup, dizi veya ¢izgi roman icin ne kadar az anlayis
gosterdiklerini hatirlayabilirler. Bu asamada, gencler kimliklerini
cok daha fazla gelistirirler. Cocugunuzun bilgisayar oyunlari
hobisine ve coskusuna deger verirseniz ve ilgi gosterirseniz, bu
gelismeyle ilgili fikir edinebilirsiniz. Cocuklarinizin neden bilgisayar
oyunu kahramanlarricin bu kadar tutkulu olduklarini ya da
baskalarinin oyunlariyla ilgilendiklerini anlamaniz zor olsa bile, bu
yabanci diinyaya katilmaya calisin.



Biiyiileyiciligi anlamak: Cocugunuzla birlikte Let's Play videolarina
veya e-spor canli yayinlarina bir goz atin ve heyecanini agiklamasina
izin verin. Bu oyuncuda ¢zellikle iyi olan nedir? Neden gencler
arasinda bu kadar popdilerler? Let's Play videolarinin nesi eglenceli?
Su sira favori olan yildizlar ve yildizciklar kimlerdir? Tabii ki her seyi
sevmek zorunda degilsiniz. Fikrinizi rahatca soyleyin, ancak tercihleri
ve rol modellerini pesinen kotlilemeyin.

Oyun etkinliklerini birlikte ziyaret edin: Bugiin, birgok blylk
sehirde, cocugunuzla rehberlik esliginde oyun oynayabileceginiz
egitim teklifleri bulunmaktadir. Veya cocugunuzla ve arkadaslariyla
birlikte yas grubu igin ilging olan bir etkinligi ziyaret edin, 6rnegin
bir e-spor turnuvasina veya Gamescom gibi bir oyun fuarina gidin.
Kendiniz de merakli olun ve gocugunuzun neye tutkuyla bagli
oldugunu anlamaya calisin.

Bilgisayar oyunlari ve “Oyun Oynama Hakki” konusunda daha
fazla bilgiye www.games.jff.de adresinden ulasabilirsiniz.



BAGLANTI ONERILERi

DiKKATLI BAK

“Cocugunun medya ile ne yaptigina DIKKATLI BAK!” hareketi
sanal ortamdaki idollerin buydleyiciligi hakkinda aydinlatmaktadir.
www.schau-hin.info/artikel/influencer-idole-aus-dem-internet/

Act on - aktif ve kendi kararinla ¢evrimici ol

JFF Medya Egitimi Enstitlist’nin arastirma bolimu, Let's Play
oyunculari da dahil YouTube yildizlarini arastirmaktadir.
www.act-on.jff.de > Ergebnisse aus der Forschung

Bilgisayar oyunlari ve “Medya kiiltiirii” konusunda daha
fazla bilgiye www.games.jff.de adresinden ulasabilirsiniz.



DiGER KONULAR HAKKINDAKi BROSURLER

Bana nickini sdyle, sana kim oldugunu soyleyeyim!
Bilgisayar oyunlart ve veri konusu

Para Para Para!
Bilgisayar oyunlart ve para konusu

Oyuncu kizlar ve oyuncu delikanlilar
Bilgisayar oyunlart ve cinsiyet konusu

Tam alninin ortasindan!
Bilgisayar oyunlart ve siddet konusu

Kurban sensin!
Bilgisayar oyunlart ve iletisim riskleri

Oyun caginin yildizlari

Bilgisayar oyunlart ve medya kiiltdir(i
Hadi oynayalim!

Bilgisayar oyunlart ve oynama hakki

Kapat sunu artik!
Bilgisayar oyunlart ve zaman konusu

games.jff.de adresinden iicretsiz indirilebilir.
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