Kurban sensin!

Bilgisayar oyunlari ve iletisim riskleri

12-16 YAS GRUBU EBEVEYNLERI ICIN GAME
BILGISAYAR OYUNLARI HAKKINDA BILGILER LIFE
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AILELER iCiN TiPiK BIR DURUM

Bir baba kizinin bilgisayar oyunundaki yazismasini okuyunca
dehsete dlser. Yazisma igerigindeki kaba davranis tonunu ve
saldirgan igerigi beklememistir. Konu hakkinda kizi ile konusup
garip isimlerin arkasinda kimin oldugunu sordugunda kizi gergin
davranir ve her seye karismamasini sdyleyip, arkadaslari ile nasil
konusacaginin kendi sorunu oldugu belirtir.

COGU EBEVEYN BU KONUDA NE DUSUNUYOR?

Ebeveynler, genclerin kendi gruplarinda uygun bir dil olarak kabul
ettikleri bir cok seyin ¢ok sert ve uygunsuz oldugunu distntyor.
Ozellikle de kars! taraftaki kisinin kim oldugu ve niyetinin ne
oldugu ¢cogu zaman tam olarak bilinemedigi halde cocuklarin
neden boyle bir dlizeye distiglini anlamiyorlar.

COGU GENC BU KONUDA NE DUSUNUYOR?

Gencler ebeveynlerinin internetteki iletisimlerine karismalarini
istemiyorlar. Ebeveynler oyun igindeki kurallarin neye benzedigini
ve burada insanlarin birbirlerine nasil davrandigini anlamiyorlar.
Bazen de dramatize ediyorlar.



PEKI KONU NE?

Oyunlarda anonimlik: Sanal ortamdaki bircok iletisim
hizmetinde oldugu gibi, cevrimici agdaki bilgisayar oyunlarinda
karsilastiginiz insanlar, 6ncelikle oyuncu takma adlarinin

(yani nicklerin) arkasina gizlenmistir. Bu da, birinin digerinden
yalnizca ortaya ¢ikarmak istedigini 6grenebilecegi anlamina
gelir. Oyuncularin kag yasinda olduklari veya kadin ya da

erkek olup olmadiklart muhtemelen bilinemez. Bu da oyuncu
rollyle eslesen bir kimligin gelistirilmesine hizmet eder (ayrica
“Cinsiyet” brostrine de bakin) ve bdylece oyun eglencesini
onemli 6lglide artirabilir. Ayni zamanda, kendi gizliliginizi
korumaniza da yardimci olur. Ne yazik ki anonimlik ayni
zamanda baskalarinin aleyhine suistimale de izin verir. Cinki
oyuncularin, bagkalari tarafindan belirtilen gercek yas, cinsiyet
vb. gibi bilgilerin aslinda dogru olup olmadigini ya da sadece
hayali olduklarini kontrol etmeleri kolay degildir. Buna karsilik
saglayicilar ve polis, takma adin arkasinda kimin oldugunu
kolayca bulabilir.

Bilgisayar oyunlari ve “Siddet” konusunda daha fazla bilgiye
www.games.jff.de adresinden ulasabilirsiniz.



Oyundaki anlagmazliklar: Cevrimici odalarda, sozli taciz
(alevlenme) ve diglama nadir degildir. Oyunda isler cok ateslidir,
tabi bu nedenle bazen isler duygusallasir. Genglerin yaklasik
dcte biri bu tlir anlasmazliklarla zaten temas ettiklerini séyliyor.
(S6zde) anonimlik nedeniyle, s6zlU saldiriyl dnleme esigi cok
daha dsUktar.

Oyunun kendi dili ve kurallari: Internet ve cevrimici agdaki
bilgisayar oyunlari, genclik kiltird igin kendi kurallarina, gorgi
kurallarina ve kendi diline sahip bir alan olusturmaktadir. Bu
nedenle, ginlik hayatta hakaret olarak kabul edilen ifadelerin
oyunda daha az kotl olarak siniflandirilabilir. Yz ifadeleri ve
jestlerin eksikliginden dolayi, yanlis anlasilmalar sik sik meydana
gelir. Ayrica, bilgisayar oyunlari ciddi zorbalik vakalarina da
neden olabilir.

Hackleme, soygun ve tahrik: Ancak bilgisayar korsanlari,
soyguncular ile risk barindiran temaslarin kurulmasi veya cinsel
tahrik gibi temaslar goz ardi edilemez, ancak bunlarin olasiligl
alevlenme veya dislanma ile karsilasmaktan onemli 6lclide daha
azdir. Ozellikle de bilgisayar oyunlarinda 6n planda eglence
bulunur. Burada kisisel verilerin yayinlanmasi burada olagan
disidir ve oyuncunun alarm zilleri cok daha erken calar.



NE YAPILABIiLiR?

Adil bir birlikteligin reklamini yapin: Oyundaki davranis
bicimlerini konu edinin. Ozellikle cevrimici ve cok oyunculu
oyunlarda daima baska insanlar ile etkilesim s6z konusudur.
Bunlara kisi olarak saygi gostermek gerekir. Cocugunuzu, oyun
ve oyun topluluklarinda adil ve iyi bir birliktelik konusunda
cesaretlendirin.

Anonimlik ve mahremiyetin 6nemi konusunda farkindalik
olusturmak: Cocugunuzda, kendi verilerinin dikkatli bir sekilde
ele alinmasli konusunda farkindalik olusturmaniz énemlidir.
Cogu bilgisayar oyunundaki anonimlik cocugunuzun her tirld
mudahaleye karsi korunmasi icin ¢cok iyi ve énemli bir bariyerdir.
Internet ortaminda karsidakinin niyetinin ne oldugundan

higbir zaman emin olunamayacagindan, bu korumadan basitce
vazgecmemesi gerektigini aciklayin (ayrica bkz. Veri konulu
brosr).

Miidahale ve destek: Cocugunuz tekrarlanan saldirilarin kurbani
ise kesinlikle harekete gegcmelisiniz. Hakaretler cogu oyunda
oyun saglayicilara bildirilebilir. Ancak, saldirilarin ciddiyetine bagli
olarak, polise gidip bir sikayette bulunmak da mantikli olabilir.
Bilmeniz gereken ise siber zorbaligin nadiren yalnizca internette
gerceklesmesidir. Saldirganlar genellikle giinlik hayattan
kisilerdir, yani kurban sik stk oyun diinyasinin disinda da sikistirilir.
Glnumuzde hizli yardim 6neren ¢cok sayida okul sinifi ve genclik
grubu 6nlemi de bulunmaktadir.



Elestirel diisiinceyi giiclendirin ve giiven olusturun: Temel
olarak asagidakiler gecerlidir: Cocugunuzu, Internet iletisimlerine
karsi saglikli bir givensizlik gelistirecek sekilde bilinclendirin. Olasi
tuzaklarin sayisi bliyktir. Ayrica, gocugunuzun emin olamayacag|
veya sikinti verici seyler yasayabilecegi durumlarda yardimci
olacaginizi diizenli olarak hissettirin. Veya diger yetiskinlere
(6rnegin arkadaslara, amcalara veya teyzelere) glivenmeyi
Onerebilirsiniz. Bazen gengler icin ebeveynlerine karsi zayiflik
hissetmek utang vericidir.

Bilgisayar oyunlari ve “Cinsiyet” konusunda daha fazla
bilgiye www.games.jff.de adresinden ulasabilirsiniz.



BAGLANTI ONERILERi

JUUUPORT - Siber zorbalik icin danismanlik platformu
Bire bir danismanlik, sanal ortamda gatisma veya zorbalik gibi
sorunlari olan genglere yardimci olmaktadir.
www.juuuport.de

Oyunda alevlenmeler

Gengler hakkinda gekilen bir video klibi oyunlardaki
asagilamalarin sonuclari hakkinda bilinglendirmektedir.
www.games.|ff.de/flames-in-games-ein-tutorial-zum-umgang-
mit-toxic-playern
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Bilgisayar oyunlari ve “Oyun Oynama Hakki” konusunda daha
fazla bilgiye www.games.jff.de adresinden ulasabilirsiniz.



DiGER KONULAR HAKKINDAKi BROSURLER

Bana nickini sdyle, sana kim oldugunu soyleyeyim!
Bilgisayar oyunlart ve veri konusu

Para Para Para!
Bilgisayar oyunlart ve para konusu

Oyuncu kizlar ve oyuncu delikanlilar
Bilgisayar oyunlart ve cinsiyet konusu

Tam alninin ortasindan!
Bilgisayar oyunlart ve siddet konusu

Kurban sensin!
Bilgisayar oyunlart ve iletisim riskleri

Oyun caginin yildizlari

Bilgisayar oyunlart ve medya kiiltdir(i
Hadi oynayalim!

Bilgisayar oyunlart ve oynama hakki

Kapat sunu artik!
Bilgisayar oyunlart ve zaman konusu
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