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AILELER iCiN TiPiK BIR DURUM

Bir delikanli annesi ile bilgisayar oyunlari konusunda tartigmaktadir:
Anne: “Bilgisayar oyunlarinda kadinlarin neden teshir edici
giyindigini ve tahrik edici gortiiniime sahip olduklarini séyler misin?”
Delikanli: “Sorunu soruyla yanitlayayim: Neden 6yle olmasinlar ki?
Harika degil mi?

Anne: “Kadinlar yalnizca dis gorlintistine indirgenmekte. Bu
tamamen cinsiyetci bir yaklagim!”

COGU EBEVEYN BU KONUDA NE DUSUNUYOR?

Kisisel bilgisayar, oyun konsolu yada akilli telefon fark etmeksizin,
bilgisayar oyunlarinda basmakalip yaklasimlar yaygindir.
Delikanlilar kahraman, kizlar da kurtarilacak olan prenseslerdir.
Bununla birlikte de gesitli gorev ve roller baslar. Gergek diinya

ve cinsiyet esitligi ise bundan farklidir. Egitimde gogu ebeveynin
amacl, bu basmakalip yaklasimlari asmaktir. Bir yandan cinsiyetci
yaklasim ve kadinin bir sehvet nesnesi olarak gosterilmesi ile
micadele etmeye galisirken, diger yandan bilgisayar oyunlari

bu algilari derinlestirmektedir. Bu sekilde de tam olarak
ebeveynlerin bu tir egitim ideallerini bozmaya gcalismaktadirlar.
Bu gibi oyunlarin egitim Gizerindeki etkisi de kiicimsenmektedir,
ancak genclerin bu zararli etkilerden korunmasi ve degerlerini
kaybetmemeleri gerekir.



COGU GENC BU KONUDA NE DUSUNUYOR?

Sanal bir diinyada bir kurgu karakteriyle uzun saatler
gecirilecekse, bu karakterin tabi ki iyi gorinmesi gerekir.
GorlntUsud insanin hosuna gitmeyen bir karakteri ile neden
bolca zaman gegirilsin ki? Buna uygun olarak da oyuncular
tabi ki, karakterlerinin dis goriintslerinin dizenlenebildigi
bilgisayar oyunlarinda, karakterin kendi glizellik beklentilerini
karsilamalarina dikkat ederler.

Bilgisayar oyunlari ve “Iletigim riskleri” konusunda daha
fazla bilgiye www.games.jff.de adresinden ulasabilirsiniz.



PEKI KONU NE?

Oyunlardaki cinsiyet resimleri ve rolleri: Bilgisayar
oyunlarindaki cinsiyet ve rol gorlintllerinin gosterimi genellikle
toplumdaki glincel glizellik ideallerini yansitir veya bunlari
fazlasiyla asar. Bu durum oynayanlarin dis gortindslerini
kendilerinin biytk oranda serbestce belirledikleri oyun
karakterleri igin de gecerlidir. Ancak bu durum genelli yalnizca
oyun karakterlerinin dis goriinisi ile ilgilidir. Ornegin birbirleri
ile savasma glicl gibi yetenekleri bakimindan ise kadin ve
erkek oyun karakterleri genellikle ayni gligtedir. Kaliplasmis
yaklasimlar birgok bilgisayar oyunun hikayesinde ve sosyal
rollerin gorsellestirilmesinde yer bulmaktadir. Erkek karakterler
iddiali ve kahramaca iken, kadin karakterlere genellikle
korunacak ve desteklenecek nesne roll kalmaktadir.

Oynayan kisinin kisiligi ile rol arasindaki farki: Online
oyunlarda diger oyuncu kisilerin cinsiyeti bilinmek zorunda
degildir. Ancak bir erkek veya bir kiz ile oynamalari oyuncular
icin dnemli olabilir. Kizlar burada oyun becerilerinin cinsiyetleri
nedeniyle kiicimsenmeleri tecriibesini siklikla edinmektedirler.
Ayrica sik sik kadin diismanligy, cinsiyetci ve homofobik
asagilamalar gibi nefret sdylemleri ile karsilagilmaktadir.



Genclerin kisilik gelisimi: Gelisim fizyolojisi yoninden genclik
doneminin amaci kendi kisiligini gelistirmek, yani soruyu kendisi
icin cevaplamaktir. “Ben kimim?” slireci denemek igin genis

alan gerektirir. Bilgisayar oyunlari burada genis bir oyun sahasi
sunar: Oyuncular bir karaktere girebilir, yeni bir roll deneyebilir
ve bu sirada da ¢evrenin bu role olan tepkisini sinayabilir. Boylece
delikanli erkeklerin bazen bir kadini oynamalari ve tersi olarak da
kizlarin bir erkegi oynamalari mimkuinddr.

Deney alanlari: Bu asamada bilgisayar oyunu karakterleri tabi

ki oyuncularin goziinde 6nemli bir yere sahiptirler. Delikanli igin
artik oyunun kendisi 6nemli olmayip, bunun yerine bir defaligina
tamamen farkli bir role girmek 6nemlidir. Oyun karakterleri

ile cok zaman gecirilmektedir ve bunlar da kimlik potansiyeli
sunmaktadir. Ancak gencgler oyunlarda Ustlendikleri rolleri birebir
glinlik hayata aktarmazlar. Daha cok rolleri deneyebilmeleri
onemlidir. Bu deneyler ne kadar cesitli ise, gencler icin de o kadar
genis 6grenme tecribeleri olusur.

Oyun sektoriindeki cinsiyet farkliliklari: Farklar sadece
oyunlarin kendileri ile sinirli degil. Bir yandan oyun sektor

ve bir cok diger teknik sektorlerdeki is diinyasinin bir kismi
gliclik erkek egemenligi altindadir. Kizlar ve geng kadinlar diger
yandan E-sporlari ve canli akislar alaninda da siklikla cinsiyetleri
nedeniyle kiicimsenmeyi tecriibe etmektedirler. Ancak dijital
oyun kultlrd butdndnde, tim insanlar icin daha aclk ve kapsayici
olmasi durumunda yararlanmaktadir, bu nedenle de burada da
hak esitliligi gliclendirilmektedir.



NE YAPILABIiLiR?

Rol beklentileri arastirilip gelistirilebilir: Rol kaliplari (yani
tipik kadin veya tipik erkek rolt) yalnizca bilgisayar oyunlarinda
bulunmayip birgok yerde de karsimiza ¢ikmaktadir: Filmlerden,
televizyondan aile, okul, is ya da siyasetteki glinliik yasama
kadar bircok yerde kaliplar kasitli veya bazen de kasitsiz

olarak yasatilmaktadir. Bilgisayar oyunlarindaki cinsiyet
gorsellestirmelerini ve rol deneme olanaklarini, cocuklariniz ile
bu konu hakkinda konusabilme imkani olarak degerlendirin.
Oyunlarda tercih edilen karakterler baglangi¢ noktasi olarak
uygundurlar. Ornegin asagidaki konulari cocugunuz ile
gorisebilirsiniz:

P Bu karakteri neden sectin? Bu karakterin tam olarak
neyini begeniyorsun?

P Bu karakterin giiclu tarafi ne? Bu glcli yonleri
cinsiyetinden mi kaynaklaniyor?

P Bir erkek veya kadin karakteri ile oynamak senin igin
onemli mi?

Oyun arkadaslarindan saygi gorme: Ancak bu ilk adim ile
birakmayin! Cocugunuzu diger rolleri deneme ve ilgili olanak
ve sinirlari sinama konusunda cesaretlendirin. Gengleri diger
oyunculara karsi adil davranma konusunda ve kadin dismani,
cinsiyetci veya homofobik asagilamalar gibi nefret soylemlerine
karsi gliclendirme konusunda da cesaretlendirin.



BAGLANTI ONERiSi

Oyun oynama ve nefret soylemleri

Amadeu Antonio Vakfi'nin brosir, 6zellikle de cinsiyet
konusunda, nefret sdyleminin cesitli yonleri ve internetteki
dirist davranislar hakkinda aydinlatmaktadir.
www.amadeu-antonio-stiftung.de/w/files/pdfs/gaming-
internet-1.pdf

Bilgisayar oyunlari ve “Oyun Oynama Hakki” konusunda daha
fazla bilgiye www.games.jff.de adresinden ulasabilirsiniz.



DiGER KONULAR HAKKINDAKi BROSURLER

Bana nickini sdyle, sana kim oldugunu soyleyeyim!
Bilgisayar oyunlart ve veri konusu

Para Para Para!
Bilgisayar oyunlart ve para konusu

Oyuncu kizlar ve oyuncu delikanlilar
Bilgisayar oyunlart ve cinsiyet konusu

Tam alninin ortasindan!
Bilgisayar oyunlart ve siddet konusu

Kurban sensin!
Bilgisayar oyunlart ve iletisim riskleri

Oyun caginin yildizlari

Bilgisayar oyunlart ve medya kiiltdir(i
Hadi oynayalim!

Bilgisayar oyunlart ve oynama hakki

Kapat sunu artik!
Bilgisayar oyunlart ve zaman konusu

games.jff.de adresinden iicretsiz indirilebilir.
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