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Start Zielr 



Start Zielr Ziel Start



MASHUP!
Streetgame+
Interaktive Geschichten



1. Szenario
2. Startsituation + 2 

Entscheidungen
3. Gruppe teilen, 

Entscheidungen folgen



CODE
Mach [Aktion]: 
Geh zu [Ort]



CODE
Bei zwei Texten an einem Ort:

Kommst du von [ORT] > 
Text > 
Lese auf Text 2 weiter





DIGITALISIERUNG
 Orte offen lassen
 Formfaktor angleichen
 Mit oder ohne physikalischen 

Markierungen
 Erweiterung um andere Medien (Bilder, 

Ton)



DIGITALISIERUNG
 Orte offen lassen
 Formfaktor angleichen
 Mit oder ohne physikalischen 

Markierungen
 Erweiterung um andere Medien (Bilder, 

Ton)



DIGITALISIERUNG
 QR-Codes
 Actionbound
 GPS- oder
 Tresure Hunt



DIGITAL



InkleWriter
Twine







MARKER
Abfrage:
Mit „if“ nachfragen, geht auch für 
Paragraph

Im Text schreiben:
{markername: text ja | text nein } 



MARKER
Zähler:
(marker = zahl) oder 
(marker + zahl) oder 
(marker - zahl) und test (marker >= zahl)



AUFGABE 2
Intro
4 Verzweigungen
2 Enden





AUFGABE 3
Thema ______ +
Interaktive Geschichte
= ?
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