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THE CLASSIC SERIES IS BACK!
CHOOSE FROM 42 POSSIBLE ENDINGS.
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Map - Section 1

InkleWriter

Section 1

bfieb sie

rechten: Seite

f dem in -schanen

Rotkdppchen geht immer tiefer in
Wald hingin. Pidtzlich hirt sie etwas im
Gebdsch rascheln. Soll sie lieber schnell
weglaufen oder nachsehen, was da
geraschelt hat?

1 loose end (Weglsufen?)

Rotkdppchen hat zwar grole Angst
aber sie Oberwindet sich und sieht hinter
den Busch.

Dort sitzt ein kleines Haschen und
knabbert an einer wunderschinen,
goldenen Blume. Kinnte das etwa eine
magische Blume sein?
1 koose end (Rotkdppchen hat Mitleid mit der
Ehume, nimmt Heschen fort und 555t die

Sofort verwekt die wunderschone
Blume und ldsst nur einen schwarzen
Kern zuruck.

End.

Rotkdppchen entschied sich, den Weg
zur Grofmutter auf eigene Faust zu
finden. Das Haus war ihr sowieso
unheimiich. Vor kurzem hatte sie erst in
der Zeitung gelesen, dass in diesem Teil
des Waldes Kinder verschwunden seien.

Lieber nicht das Glick herausfordsrn® im
schlimmsten Fall wohnt in dem komischen
Haus sogar noch eine  bise,
kinderfressende Hexe!

hungrig

Rottképpchen  bemerkt
tatsdchiich A

kann “ich dir
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"Die Reise des kleinen

Baren Albrecht” oder

"Wie Berlin zu seinem
Namen kam"

by Stmon, Ranim, Fatima,
Klaudia, Batol

Der Bar ist seit 1280 Das Wappentier von Berlin
geworden. Aber wie kam es eigentlich dazu, dass
gerade ein schwarzer Bar das Wappentier von
Berlin ist? Alles begann im Schwarzwald. Dort
lebte ein kleiner Bir namens Albert. Der kleine
Bdr musste weg reisen weil die Menschen den
Wald zerstort hatten. Ein groBfes Abenteuer
erwartete den Béren. Er fand kein essen mehr. Er

lief zu FuB los, um eine neue Heimat fiir sich zu
finden.

Seine Mutter hatte Albrecht immer
von einer grofien Stadt namens
Dresden erzdhlt.

Vielleicht sollten wir erst einmal die
Gegend erkunden.
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Interaktive Geschichten in Inklewriter

https:f fwriter.inklestudios.com/

Denkt euch eine kurze Geschichte oder Szene aus. Keine |dee? Hier ein paar |deen:

Ort [ Setting Hauptcharakter Aufgabe Objekte

o Geisterhaus O Geschwister o fliehen o Dinosaurier

o RBaumstation o Freunde [ Ich o klauen o Taschenlampe
o Bushaltestelle o Superheld/Bésewicht o suchen / finden o Geist

o Dschungel o (Schatz-) Jager o kaufen o Schatz(truhe)
o Vor einem Vulkan o Eltern / Kinder O bauen o Eis

o Fremder Planet o Elfe / Fee [ Zauberer o ausgehen o Seltene Blume
o Schulhof / Zuhause o Ritter / Prinzessin o besiegen o Kette

o (Piraten-) Schiff o Doktor / Detektiv o erkunden o Alien

o Steinzeithohle o Samurai / Ninja o fangen o Bombe

o Wikste o Vamipir / Werwolf O ausfragen o Amulett

o Unter Wasser o Meerjungifrau O besuchen o Maschine

o Mittelalter [ Schloss o Pirat / Zombie [ o verhandeln mit / um o Seil

O Zukunft o Dinosaurier O tauschen o seltene Tierart
o Weltall o Roboter | Monster O basteln o Ubeltater

o Geheimbasis o AuBerirdische o erlernan o Talente

o | m| m|

o m| m| m|

o m| m| m|

Schreibt in Stichpunkten auf, was passieren soll. Nutzt dafur die Mindmap:
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Z1el Start



MASHUP!

Streetgame+
Interaktive Geschichten



=

Szenario

Startsituation + 2
Entscheidungen
Gruppe teilen,
Entscheidungen folgen



CODE

Mach [Aktion]:
Geh zu [Ort]}



CODE

Bel zwel Texten an einem Ort:

Kommst du von [ORT] >
Text >
Lese auf Text 2 welter



Interaktive Geschichten in Inklewriter

https:f fwriter.inklestudios.com/

Denkt euch eine kurze Geschichte oder Szene aus. Keine |dee? Hier ein paar |deen:
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Schreibt in Stichpunkten auf, was passieren soll. Nutzt dafur die Mindmap:




DIGITALISIERUNG

= Orte offen lassen

= Formfaktor angleichen

= Mit oder ohne physikalischen
Markierungen

= Erweiterung um andere Medien (Bilder,
Ton)



DIGITALISIERUNG

= Orte offen lassen

= Formfaktor angleichen

= Mit oder ohne physikalischen
Markierungen

= Erweiterung um andere Medien (Bilder,
Ton)



DIGITALISIERUNG

= QR-Codes
= Actionbound
= GPS- oder
= Tresure Hunt



DIGITAL
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im schloss 5

+ Tag Al

- los gehts

geh nach [[links ->brucke]]
geh nach [[rechts -»waffenkammer]]
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Untitled Story

Anonymous

Once upon a time...
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MARKER

Abfrage:
Mit ,if" nachfragen, geht auch fiir

Paragraph

Im Text schreiben:
{markername: text ja | text nein }



MARKER

Zahler:

(marker = zahl) oder

(marker + zahl) oder

(marker - zahl) und test (marker >= zahl)



AUFGABE 2

Intro
4 Verzweligungen
2 Enden
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Schreibt in Stichpunkten auf, was passieren soll. Nutzt dafur die Mindmap:
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Interaktive Geschichte
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