Gan'te Design mit K(&3 J s gamesati e

Games selbst machen mit KODU
... auf dem PC oder der Xbox

COMMUNITY

Was ist Kodu?

Kodu ist eine Softwargon Microsoft die entwickelt worden ist, um Kinder an das Programmieren
heranzufihren. Entsprechend ist die Software einfacshd gut strukturiert aufgebaut. Die
Programmierungen erfolgen tber ein simpl@ENN5 ! b bt NJdhd/dindl zddenmit groRen,
selbsterklarendenSymbolen visualisiert. Spielfiguren, Objekte und Texturen sind vorgegeben. Es
kénnen keine eigenen Elementénhugefigt werden. Aber durch die Vielzahl der Objekte und durch
die freie Gestaltung der Welt miterschiedensteMaterialien (Wasser, Wiese, Sandboden, Stein, Lava
S (i O Foxmen und Eigenschaften sowie durch vielfaltigste Programmiermdéglichkeiten lagsen
kreative individuelle Spielewelten und Spieleideen verwirklichen. Die Auswirkungen der eigenen
Programmierungen kann sofort getestet werden. Mit einem Tastendruck kann geswitcht werden,
zwischen Programmieund Spielemodus.

Koduwird fir die Instalation unter Windows kostenlos zum Download angebotemspriinglich ist

Kodufir die Xbox entwickelt worden. Spiele kdnnen fir die Steuerung mit der Tastatur (am PC) und /
oder fir die Steuerung per Controller (PC oder XBoaprammiert werden.Fertige Piele kdnnen
6NOoSNJ t/ dzyR - 02E0 Ay RAS 0/ 2YYdzyAadew K20K3ISt !
Verfugung. Alle Spiele kdnnen heruntergeladen und jederzeit weiterbearbeitet werden.

KODU downloadentuse.microsoft.com/page/kodu.aspx

KODU installieen: [Tutorial:youtu.be/fcY T2HjmCGY

KODU auf Deutschuww.gamelabor.de/koduuebersetzung

Games programmieren
Tipps & Tutorialswww.fuse.microsoft.com/page/kodu.aspx
oder auf youtube.de | oder Tutorials in Kodu spielen

KODU @mes downloader] Sielen oderRemixetj
www.kodugamelab.com http://planetkodu.com

eigene KODU Games uploaden:
http://planetkodu.com |2 RSNJ Ay RSNJ hyt AyS [/ 2YYdzyAGé& AYy YheE

Austausch mit andererKODUTeilnehmernaus Seminaren oder Workshoggdugendliche / Erwachsene)

n www.facebook.com/groups/kodu.games.lab
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Stichpunkte fur den Ablauf der Entwicklung eines GameDes

1.

GENRHEir welchesiégenre mochte ich ein Spiel
entwickeln?
PLATTFORM / SCRIdENelcher Plattform / auf

welchem Bildschirm wird das SpehveHiebt?v screen
OTnbsuqgipof! é

Die besondere M&es macht unser Spiel im Vergleich zt
andere@enrasesonders?

Zelgruppé€&ir wen soll das Spiel sein?

Spielmeahk:Auf welcher Spielmechanik baut mein Spie

auf? Wamuss ich in meinem Spiel dauerhaft machen?
Tgsjohfo! 0! TdijfEfo!O! Hf hfotu«oef !t
Proof of Fukusprobieren, ob meine Spielmechanik Spa

macht@ie spielmechanik ist das wiclRjgjsteMehdie Interaktioien
ich im Game durchtamen Spa# gt das Spiel nichts.

GAMEDESIGN / Koetgillierte Planung meines
gesamten SpielSyboard, Le@Haraktege! f ud/ ! &

Weitere Elente in der GaRwexsluktion:

= =4 A

Programmierung

Testphase Gitimierung des Games
KlassifizierungSK PEG2 !
Vermarktung Trailer & Werbung
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Objekte haben unterschiedliche Eigenschaften

Nicht alle Objekte lassen sich steuern.
Verschiedene Spielfiguren bewegen sich unterschiedlich.

Einige Objekte kénnen sich 6ffnen und schliel3en.

1

1

9 Nur einige Objekte kénnen sich nach oben oder unten bewegen.

1

1 Rover [Kodu Mars Edition] kann Objelscanne | y 6 2 NSy =
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Objekte kbnnenauchFeinde oder Freunde sein. Sie kénnen mir schadaich heilen, mir
zu Punkten verhelfenmit mir reden, etc.

a % ®

Lebenseneraie kann verloren gehen oder gewonnen werden [schaden, heilen]
—»

Punkte lerlieren, gewinnen]

verschiedene Spielerverschiedene Spielarben > verschiedene Punktefarben

:iir *._,i(

Aktionen] | Yy Sy 3Sa0KSKSys:I X

g @ ® MAUS / TASTATU

WENNein bestimmtes Land| WENNetwas gesehen . per Tasten Controller
N . .o auf Zeit .
Uberquert wird oder gehort wird Eingabe
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sich bewegen

hipfen

sich automatisch auf
einem Pfad bewegen

schnell sein

langsam sein
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an etwas/jemanden

horen

Geflihle zeigen Etwas sagen stoRen sehen kampfen
® | “‘s?~§
sich in bestimmte
schieRen schieRen treffen Richtungen

bewegen / drehen

G
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Energie .
. etwas automatisch N . .
verlieren/bekom glihen/leuchten gewinnen/verlieren
verfolgen
men
M -

Schaden nehmen

Geheilt werden

Betaubt sein bis zur
Heilung

Punkte gavinnen

Punkte verlieren

7
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verschenken

zerstoren

verschwinden lassen

etwas sammeln oder
abschmeilRen

Etwas verschenker
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Objekte kann manX
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treten

aufsammeln

abschmeilRen

aufessen

verschenken

zerstoren

Automatsch erzegen
lassen

etwas sagen

PARAZOL
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kleine Sammiargchiedener Programmiermdglichkeiten

t dzy10S ameMmsSt y X

stossen

stossen

addieren  Punkte

=

Gegener verfolgimich schnel[Gegener]

GOk % @ B Po -

sehen Motorrad bewegen toward schnell

BerUihrung mit dem Gegener > Abnahme der LebensenejigieH]

O @

stossen  Flugfisch @ schaden mich

Gegenerabschiel3erfMICH

€7 I G

schiessen Rakete vorne einmal

O [ St [

treten Stern stark niedrig einmal

Tastatur 4
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Gegner veikrt Energie, wenn getroffefiMICH

D

Treffer

S

" (0
\& /’5
es

schaden

stossen Stern

Timer Sekunden erzeugen childkrote einmal

Zeitbedingte Verhaltensanderung des Gegn@eEGNER]
Seitel (extern)

G0 @o

beeen toward schnl

Sekunden Zufall

Timer Sekunden Zufall wechseln  Seite 1

(Damit cer Gegner nicht nur zu verfolgt, sondern ab und zu auch mal wieder abdreht)
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FulRball:
t dzy 1 0 SOSNHI 6S 6SyYyy RSNJ . I ff NoSNJ
[Ball, SchulRobjekt
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addieren  Punkte

o
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reset Welt
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Tastatur Leertaste treten

WHEN

DS & A Y ywsnyi bestimmte Anzahl an Toren erreicht

- i i n ‘ | !
B2 9 @
gelb Punkte /‘ G,e‘,,l’ll'l Playert  gelb
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¢St SLRGASNBY X
[TeleporterOBJEKT 1]

00 6 Koo 05

stossen Kodu verschwi

A 5| () (G0

addieren  Punkte blau

m g

hat Punkt blau

SPIEL GEWINNEN : Ziel erreidq@BiEKT

[Objekt am Spielende, welches beim Erreichen zum Sied fuhrt

Seite 1 + Seite 2 > damit beim Erreichen des Ziels und vor Spielende noch etwas passieren kann, wie z.B. Ein
{2dzyR: FEtAS3ISYyRS {iSNYyS Sioe X

Seite 1.{OBJEKT

93 llr’ H v {;6
d 9+

aben  Motorrad - B wechseln Seite 2

Seite2: [OBJEKT
© @ ;
Timer Sekunde |

Medienzentrum Parabg¢lwww.parabol.de PA-\’ABOL

GamesLab ist ein Projekt des gf#stitut fur Medienpadagogik in Forschung und Praxis in Kooperatibdem Medienzentrum Parabdbas Projekt
wird vom Bayerischen Staatsministerium fir Arbaitd Sozialordnung, Familie und Frauen finanzizig WerkstatiGamex Design mit Kodwurde
durchgefuhrt vom Medienzentrum Parabol in KooperaiimKooperation mit dem Kreisjugendring Nirnberger Land




www.gameslabjff.de

Gan'te Design mit K( J

SPIEL GEWINNEN : Ziel erreicBdplayer [MICH.schwaildMICH.weif}

[Objekt am Spielende, welches beim Erreichen zum RiagSpieler 1 oder 2iihrt]

SPIEL GEWINNEN : Punktzahl erreichiCH.schwaildMICH.weilp

[Objekt am Spielende, welches beim Erreichen zum\&iedpieler 1 oder 2iihrt]
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