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Games selbst machen mit KODU

... auf dem PC oder der Xbox

COMMUNITY

Wag ist Kodu?

Kodu ist eine Software von Microsoft, die entwickelt worden ist, um Kinder an das Programmieren
heranzufiihren. Entsprechend ist die Software einfach und gut strukturiert aufgebaut. Die
Programmierungen erfolgen (ber ein simples ,WENN-DANN Prinzip‘ und sind zudem mit grol3en,
selbsterklarenden Symbolen visualisiert. Spielfiguren, Objekte und Texturen sind vorgegeben. Es
kénnen keine eigenen Elemente hinzugefligt werden. Aber durch die Vielzahl der Objekte und durch
die freie Gestaltung der Welt mit verschiedensten Materialien (Wasser, Wiese, Sandboden, Stein, Lava
etc ...) Formen und Eigenschaften sowie durch vielfdltigste Programmiermoglichkeiten lassen sich
kreative individuelle Spielewelten und Spieleideen verwirklichen. Die Auswirkungen der eigenen
Programmierungen kann sofort getestet werden. Mit einem Tastendruck kann geswitcht werden,
zwischen Programmier- und Spielemodus.

Kodu wird fir die Installation unter Windows kostenlos zum Download angeboten. Urspriinglich ist
Kodu fur die Xbox entwickelt worden. Spiele kdnnen fiir die Steuerung mit der Tastatur (am PC) und /
oder fir die Steuerung per Controller (PC oder XBox) programmiert werden. Fertige Spiele kénnen
(Uber PC und Xbox) in die ,Community’ hochgeladen werden und stehen dann jedem online zur
Verfligung. Alle Spiele kénnen heruntergeladen und jederzeit weiterbearbeitet werden.

KODU downloaden: fuse.microsoft.com/page/kodu.aspx

KODVU installieren: [Tutorial: youtu.be/fcYT2HjmCGY]

KODU auf Deutsch: www.gamelabor.de/kodu-uebersetzung

Games programmieren:
Tipps & Tutorials: www.fuse.microsoft.com/page/kodu.aspx
oder auf youtube.de | oder Tutorials in Kodu spielen

KODU Games downloaden [Spielen oder Remixen]:
www.kodugamelab.com | http://planetkodu.com

eigene KODU Games uploaden:
http://planetkodu.com | oder in der Online Community in KODU ... (Game teilen)

Austausch mit anderen KODU-Teilnehmern aus Seminaren oder Workshops (Jugendliche / Erwachsene)

n www.facebook.com/groups/kodu.games.lab

Medienzentrum Parabol | www.parabol.de

GamesLab ist ein Projekt des JFF — Institut fiir Medienpddagogik in Forschung und Praxis in Kooperation mit dem Medienzentrum Parabol. Das Projekt
wird vom Bayerischen Staatsministerium fiir Arbeit- und Sozialordnung, Familie und Frauen finanziert. Die Werkstatt Game €Design mit Kodu wurde
durchgefiihrt vom Medienzentrum Parabol in Kooperation in Kooperation mit dem Kreisjugendring Niirnberger Land.



http://www.kodugamelab.com/

= =EEmnnEs .=

Game % Design mit KODU @ www gameslab Jf de

Stichpunkte fir den Ablauf der Entwicklung eines GameDesigns

. GENRE: Fiir welches Spielgenre mochte ich ein Spiel
entwickeln?

2. PLATTFORM / SCREEN: Auf welcher Plattform / auf

welchem Bildschirm wird das Spiel erlebt? pc-Monitor / TV Screen
/Smartphone ...

3. Die besondere ldee: Was macht unser Spiel im Vergleich zu
anderen Genres besonders?

4. Zielgruppe: Fiir wen soll das Spiel sein?

5. Spielmechanik: Auf welcher Spielmechanik baut mein Spiel
auf? Was muss ich in meinem Spiel dauerhaft machen?

Springen / SchieRen / Gegenstande sammeln ...

6. Proof of Fun: Ausprobieren, ob meine Spielmechanik Spal

macht? pie Spielmechanik ist das wichtigste im Spiel. Machen die Interaktionen die

ich im Game durchfiihre keinen Spal, taugt das Spiel nichts.

7. GAMEDESIGN / Konzept: detaillierte Planung meines
gesamten Spiels : Storyboard, Level, Charaktere ... etc. ...

Weitere Elemente in der Games-Produktion:

e Programmierung
o Testphase & Optimierung des Games

o Klassifizierung: USK / PEGI ...
e Vermarktung Trailer & Werbung
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Hilfestellung zur ldeenfindung ...

Objekte haben unterschiedliche Eigenschaften

e Nicht alle Objekte lassen sich steuern.

e Verschiedene Spielfiguren bewegen sich unterschiedlich.

e Nur einige Objekte kénnen sich nach oben oder unten bewegen.
e Einige Objekte konnen sich 6ffnen und schlieflen.

e Rover [Kodu Mars Edition] kann Objekte scannen, anboren, etc. ...

Objekte konnen auch Feinde oder Freunde sein. Sie kbnnen mir schaden, mich heilen, mir
zu Punkten verhelfen, mit mir reden, etc.

a % ®

Lebensenergie kann verloren gehen oder gewonnen werden [schaden, heilen]
e—

Punkte [verlieren, gewinnen]

verschiedene Spieler > verschiedene Spielerfarben > verschiedene Punktefarben

Y - (P

Aktionen konnen geschehen, ...

g @ MAUS / TASTATUR

WENN ein bestimmtes Land WENN etwas gesehen . per Tasten / Controller
. . .. . auf Zeit .
Uberquert wird oder gehort wird Eingabe
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Kodu oder andere Spielfiguren kénnen ...
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sich bewegen

hupfen

sich automatisch auf
einem Pfad bewegen

schnell sein

langsam sein

\ o o
‘&

®

\d

an etwas/jemanden

Geflihle zeigen Etwas sagen stoRen sehen kampfen
® o ==
sich in bestimmte
hoéren schieBen schieBen treffen Richtungen

bewegen / drehen

G

Energie
verlieren/bekom
men

etwas automatisch
verfolgen

glihen/leuchten

gewinnen/verlieren

S

®

- =

Schaden nehmen

Geheilt werden

Betdubt sein bis zur
Heilung

Punkte gewinnen

7
»

09,

& G-

verschenken

zerstoren

verschwinden lassen

etwas sammeln oder
abschmeilRen

Etwas verschenken
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Objekte kann man ...

O RO

®

bewegen treten aufsammeln abschmeiRen aufessen

Automatsch erzeugen

verschenken zerstoren lassen

etwas sagen
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kleine Sammlung verschiedener Programmiermoglichkeiten

Punkte sammeln ... [MICH]

stossen

o 8

stossen

addieren  Punkte

=

Gegener verfolgt mich schnell [Gegener]

g % @) ©e @g -

sehen Motorrad bewegen toward schnell

Beriihrung mit dem Gegener > Abnahme der Lebensenergie [MICH]

0 ®

stossen  Flugfisch B schaden mich

Gegener abschieRen [MICH]

€7 I G

schiessen Rakete vorne einmal

e Ol 7 o N

treten Stern stark niedrig einmal

Tastatur 4
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Gegner verliert Energie, wenn getroffen [MICH]

' A

@ :\\
0 & O s
Treffer  Flugfisch schaden es

Timer Sekunden erzeugen childkrote einmal

Zeitbedingte Verhaltensanderung des Gegners [GEGNER]
Seite 1 (extern)

G0 @o

beeen toward schnl

Sekunden Zufall

Timer Sekunden Zufall wechseln  Seite 1

orange

(Damit der Gegner nicht nur zu verfolgt, sondern ab und zu auch mal wieder abdreht)
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FuRball:
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Punktevergabe wenn der Ball iiber eine bestimmte Art Land fliegt ...

[Ball, SchuBobjekt]

g

addieren  Punkte

O @

reset Welt

[,reset’ bringt alle Spielelemente wieder auf Ausgangsposition. Punkte bleiben bestehen]

Ball schief8en ... [MICH]

L] =

Leertaste

INNANEEN
INEEENEN}
EERENEE
INENNERI
111 LT

)

treten

WHEN

Tastatur

Gewinnen ... wenn bestimmte Anzahl an Toren erreicht

-

hat gelb Punkte

Gewinn
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Telepotieren ...
[Teleporter-OBJEKT 1]

¥ ‘\

00 © &
stossen odu verschwi ~ es

Punkte

addieren

SPIEL GEWINNEN : Ziel erreichen [OBJEKT]

[Objekt am Spielende, welches beim Erreichen zum Sieg flihrt]
Seite 1 + Seite 2 > damit beim Erreichen des Ziels und vor Spielende noch etwas passieren kann, wie z.B. Ein

Sound, fliegende Sterne etc. ...

Seite 1: [OBJEKT]

0O

es

W 3]

haben  Motorrad - B wechseln  Seite 2

stossen

Seite 2: [OBJEKT]
© @ ;
Timer Sekunde |
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SPIEL GEWINNEN : Ziel erreichen: 2-Player [MICH.schwarz] [MICH.weiR]

[Objekt am Spielende, welches beim Erreichen zum Sieg von Spieler 1 oder 2 fiihrt]

0o W

stossen Stern

stossen Stern

SPIEL GEWINNEN : Punktzahl erreichen [MICH.schwarz] [MICH.weiR]

[Objekt am Spielende, welches beim Erreichen zum Sieg von Spieler 1 oder 2 fiihrt]

0o W

stossen Stern
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kleine Sammlung verschiedener Spielprinzipien ...

Der schnellste gewinnt [Rennen]

Jeder Spieler [auch Computer] sollte seine eigene Farbe bekommen.
(Mouse-Over Spielfigur | Fabwahl mit Pfeiltasten]

00 _e®ce ®
AN \_J\ e N
—

Computergegner brauchen einen Pfad auf dem sie sich bewegen h

[GRMES E:§=

www.gameslab.jff.de

[Der Pfad sollte die selbe Farbe wie die Spielfigur bekommen, die sich auf ihm bewegen soll.

Steuerung der Spieler 1 / Spieler 2 mit der Tastatur: [selbstgesteuerte Splelflgur]

e i EiE a
Tastatur  Arrows bewegen Tastatur ~ WASD bewegen

Bewegung des Computergegners:

|mmer bewegen auf Pfad !elb I
-

Die Ziellinie muss mit einer anderen Landfarbe gezeichnet werden.

WHEN

[gelbe Spielfigur]

1Runde gwinnt :

e’e 4

3 Runden gewinnen :

A% Wl GO o .

addieren Punkte rot einmal

2

WHEN

hat rot Punkte

[egal]

[rote Spielfigur]

Wenn der Computergegener zuerst 3 Runden beendet hat, kénnte das Spiel verloren sein.

Ct

Ende

Im G EE

gelb Punkte

[gelbe Spielfigur]
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Wer zuerst 5 Treffer hat gewinnt [FuBball etc. ...]

Punktevergabe wenn der Ball Giber eine bestimmte Art Land fliegt ...

45 Wl F0
addieren  Punkte gelb

[Ball, SchuRobjekt]
[,reset’ bringt alle Spielelemente wieder auf Ausgangsposition. Punkte bleiben bestehen]

Ball bei Bertihrung festhalten und auf Tastendruck schielRen:

oo & GHIE
stossen Ball aufnehme £S liede Spielfigur]
w1 [jede Spielfigur
7 QO s
3
Tastatur Leertaste treten
L [jede Spielfigur]

Ball treten (schielRen) bei Berlhren:

5 @ J=:

stossen Ball treten

Gewinnen ... wenn bestimmte Anzahl an Toren erreicht:
(Programmierung fiir beide Spielerfarben)

T 0 HB By

hat gelb Punkte Gewinn Player1 elb
_— [egal]

@0

bewegen toward

oo &

stossen Ball treten Westen
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Punkte sammeln
Bei Teamspielen: Jeder Spieler [auch Computer] sollte seine eigene Farbe bekommen.

oo ¢

stossen

do |0

stossen

addieren  Punkte
[jede Spielfigur]

gelb Punkte
-~

blau Punkte
[jede Spielfigur]

Timer Sekunden

[jede Spielfigur]
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Gegnern ausweichen

www.gameslab.jff.de

Bei Teamspielen: Jeder Spieler [auch Computer] sollte seine eigene Farbe bekommen.

@@= Einstellungen fiir die Lebensenergie der eigenen Spielfigur:

@ > rechte Maustaste auf jeweilige Spielfigur: ,Optionen verandern’ (Lebensenergie

anzeigen | maximale Lebensenergie)

Schaden nehmen

00 b -

stossen Turtle

y

schaden Punkte mich

Heilen [Lebensenergie aufladen]

co @

stossen Baum

O ® o

heilen Punkte mich
s

WHEN

Bewegung des Computergegners auf einem bestimmten Pfad:

lmmer bewegen auf Pfad 'elb L%
w1 [Gegner]

Zufallige Bewegung des Computergegners:

‘E O, IH Q) 2
immer bevfgen streifen ‘]1 (Gegner]

Bewegung des Computergegners auf mich zu:

WHEN

@) B @g -

bewegen toward schnell

in front

Ziel erreicht beim betreten eines bestimmten Landes oder StoRen an ein Objekt

=
2.

stossen

WHEN

[eigene Spielfigur]

%
[eigene Spielfigur]
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[eigene Spielfigur]

[eigene Spielfigur]

[Gegner]
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Gegnern abschieRen auf Zeit

Einstellungen fir die Lebensenergie der eigenen Spielfigur:

@=m» > rechte Maustaste auf jeweilige Spielfigur: ,Optionen verandern‘ (Lebensenergie
@ anzeigen | maximale Lebensenergie) > Die Hohe des Schadens, den die Schiisse
verursachen kann hier auch eingestellt werden.

SchieRen [eigene Spielfigur]

schiessen Rakete einmal

@5’ o0

schiessen bllp einmal in

09

Maus links etwas

INENENEN]
TLLLLLLL l.l
‘Yllll”
TITTIIT

L1l L1

Tastatur Leertaste

Treffer etwas

®F g

sehen c “ nahe

schiessen  Rakete einmal

9?395

schaden  Punkte einmal es

[Gegner]

addieren  Punkte

®F o

sehen nlcht Flugfisch

2]

Ende

O @

Timer Sekunden

addieren
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Zeitbedingte Verhaltensanderung des Gegners [GEGNER]

UFO ist hier die eigene Spielfigur
Seite 1 (extern)

@F 2 @ B0 @g-

sehen UFO bewegen toward schnell
Q @ 3B
Timer Sekunden Zufall wechseln  Seite 2
: [Gegner]
Seite 2 (extern)
Timer Sekunden Zufall wechseln Seite 1
bewegen auf Pfad orange
[Gegner]

(Damit der Gegner nicht nur zu verfolgt, sondern ab und zu auch mal wieder abdreht)
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